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Udvozlun

Hasznaljatok ebben a Mérnoki
jegyzetfuzetben talalhaté
foglalkozasokat, mint egy
segitség, ami végigvezeti a
csapatotokat a Qualcomm altal
bemutatott FIRST® AGE™ szezon
UNEARTHED™ kihivasan.

A csapat utja soran hasznaljatok
az Alapértékeket és a’mérnaki
tervezés folyamatat. Erezzétek

FIRST® Alapértékek

— Ha egyutt
(é-_l dolgozunk,
M erésebbek
LCETUId  vagyunk.
Elveztik, és

megunnepeltik
amit csinaltunk.
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j6l magatokat, szerezzetek Uj
ismereteket és dolgozzatok
csapatként! Ez a jegyzetfuzet
egy remek forras, amit
megoszthattok a zs(rivel is,

de persze ez nem kotelez6. A
fuzet végén a szezon témajahoz
kapcsolodo foglalkozasokkal is
megismerkedhettek.

Ry Félretettik
ﬂ' d\ nézeteltéréseinket,
o és biztositottuk,
Inclusion hogy m|nder)k| jol
erezze magat.

Uj étleteket és
képességeket
fedeztlink fel.

()
SN

Discovery

Engineering

Design
Process

Alkalmaztuk
atanultakata
vilag jobba tétele
érdekében.

G\ Kreativitassal

a és kitartassal
oldottunk meg

problémakat.

Innovation

Robot-
konstrukcio

Innovacios

R P
Projekt obotjateé

Alapértékek

Ezen négy, azonos sulyu rész
alapjan kerdl kiértékelésre a
FIRST®LEGO® League Challenge
teljesitményetek, melyek
mindegyike 25%-ot a végso
pontszam esetén.

Aversenyen a csapat a csapat a
zslriszobaban mutatja be a robot
tervezési és innovacios projekt
munkait, a robot teljesitményét
pedig a robotjaték alatt fogjak
értékelni. Az alapértékeket a
munkaitok minden részletében
értékelni fogjak, és mind a zs(ritdl,
mind a biroktdl fogtok pontot kapni,
hogy hogyan tudjatok azokat
alkalmazni.

A J6 szandéku
professzionalizmus révén
fejezzuk ki az Alapértékeinket, és
ez értékelve lesz a Robotjaték alatt
is.

A Jb6 szandéku professzionalizmus
tevékenységek olyan maédja, mely
0sztbnzi a magas szinvonalu
munkat, hangsulyozza masok
ertékét, és tiszteletben tartja az
egyeént és a kozosséget.

Az Egylittm{ikodo6 versengés
Iényege, hogy a tanulast a
gy6zelem elé helyezzik. A
csapatok versenyhelyzetben is
segitik egymast.

UNEARTHED™




Robottervezés és Robotjaték

Készlljetek fel, hogy a torténelem mélyére assatok Ahogy utatok soran egyre mélyebbre astok, egyre
ahogy az idei szezon UNEARTHED robotjatéka nagyobb kihivast rejt6 felszinnel talalkoztok, tdbbek
elkalauzol titeket egy izgalmas régészeti kalandra. A kozt térékeny romokkal, érzékeny leletekkel, melyeket
csapat fel fog tarni egy asatasi teriletet, 6vatosan ki csak komoly precizitassal lehet megmenteni sérulés
fog asni leleteket a kiilénb6z8 szikla, és talajrétegek nélkdl. Ahogy haladtok el6re, rejtélyeket fedeztek

aldl, és nyomok utat kutat, hogy feltarja az 6si fel, és segitetek megfejteni, és elmesélni a mogottik
civilizaciok torténeteit. rejlé torténeteket. Késziljetek fel a rejtett kincsek

felfedezésére és a mult darabkainak 0sszerakasara
mikdzben elindultok ezen az izgalmas felfedezéuton.

Tervezzetek és készitsetek egy robotot, amely
teljesiti a feladatokat a robotjaték soran.

Epitsétek meg a feladatmodelleket, és hatarozzatok meg stratégiatokat.

Minden feladat és modell kapcsolodik egy felfedezéshez, vagy egy eszk6zhdz melyekkel egy asatason
talalkozhattok. A csapaton mulik, hogy mely feladatokkal prébalkoztok meg, tetsz6leges sorrendben haladva.
Emlékezzetek ra, hogy minden modell és feladat inspiracioként is felhasznalhaté az Innovaciés projekt témajahoz.

Tervezzétek meg és készitsétek el a robototokat és a programjait.

Készitsetek munkatervet a stratégiatokon alapulé robot megalkotasahoz. Epitsétek meg a robotot és a hozza tartozd
eszkozoket, szerelékeket a LEGO® Education SPIKE™ Prime vagy barmely LEGO Educationnel kompatibilis készlet
felhasznalasaval. Kédoljatok ugy a robotot, hogy minél tobb pontot szerezzen a feladatok teljesitésével a két és fél
perces robotfutam soran.

Teszteljétek és javitsatok a robotot, hogy megoldja a feladatokat.

Valtoztassatok a robototokon és a kodotokon, teszteljetek sokat és fejlesszétek folyamatosan a megoldasotokat.
Rogzitsétek a valtoztatasokat is a fejlesztés soran, beleértve, hogy mi mikodott, és mi nem. Ezek a feljegyzések
hasznosak lehetnek a fejlesztés soran, illetve a robot zsirinek valé bemutatasa soran is.

Mutassatok be a robot tervezését

Az értékel6lapokat hasznalva készitsetek egy rovid bemutatét, amelyben elmagyarazzatok a robot fejlesztését,
programozasat és a miikddésmaodijat. Tartalmazza, hogy ki hogyan vett részt a munkaban, és milyen képességekre
tettetek szert.

Vegyetek részt a Robotjaték futamokon. RoBoTJATEK

Akar gyakoroltok, akar versenyen vagytok a robot B \ SZABALYKO
az inditasi tertletrdl fog indulni. A csapat barmelyik e
feladattal megprébalkozhat, barmilyen sorrendben,

majd a robot visszatér a bazisra. A csapat tobb meccset

jatszik, de csak a legmagasabb pontszam szamit a EI =114
dijazasban.
Robot
forrasok

Mérndki jegyzetfiizet | Kezd& lépések




Innovacios Projekt

Arégészek a feltarasi folyamat soran rekonstrualjak segitségével nyomokat keressenek, melyek segithetnek
és megértik a leleteket, amelyeket feltartak. Akar az megeérteni a mult generacidinak mindennapjait.

asatasi teruleten kutatnak, akar a laborban elemeznek

anyagokat, k6zdsen dolgoznak, hogy a technoldgia

Ebben a szezonban a ti kihivasotok, hogy egy olyan |,
problémaba assatok magatokat bele, amellyel

szembesiilnek a regeszek és probaljatok meg egy
megoldast nydjtanira.

Itt kezdjétek...

Azonositsatok és kutassatok egy problémat mellyel a régészek szembesiilnek.

Végezzetek kutatast a probléma meglévé megoldasainak feltarasa. Miket probaltak mar ki? Milyen
kihivasokkal kell még szembenézni? Prébaljatok meg minél tébb forrasbol dolgozni.

Létrehozhattok valami Ujat, alkalmazva mas tudomanyteruletek meglévé technoldgiait, vagy fejlesszetek
tovabb meglévé megoldasokat, errél szol az innovacio.

Dolgozzatok ki egy tervet az 6tletek tesztelésére. Eléfordulhat, hogy szilikség lesz a megoldas egyes
részeinek modositasara vagy tovabbfejlesztésére, ha az Otletek tesztelése vagy masokkal valé megosztasa
soran tébbet tudtok meg.

Gondolkodjatokel...

Nézzétek at az értékeld lapot és a zslirizés folyamatat.

Aversenyen korlatozott id6 fog rendelkezésre allni, hogy megosszatok a megoldasotok fejlesztését, és hogy
mit tanultatok a kutatas és tesztelés alatt. Az értékel6 lap segit a csapatnak, hogy mire kell fokuszalni, amikor
a zsUrinek prezental. A zs(rit érdekelni fogja minden munkatok, a folyamatok, a fejlédés, amelyen keresztiil
mentetek a szezon soran, akkor is, ha a munka még folyamatban van.

Készitsetek egy prototipus modellt, vagy rajzot, amely reprezentalja az innovativ megoldasotokat, hogy ezzel
segitsetek a megeértésben a zslrinek és masoknak. Tartsatok észben, hogy akarmilyen kicsi vagy nagy a
problématok, a hatas, amellyel masra gyakorol, az 6riasi lehet.

Az eseményelott...

Készitsetek egy €16 prezentacioét, hogy elmondjatok a megoldasotokat.

Gondolkodjatok el rajta, hogyan tudnatok 6sszegezni a munkatokat. A zs(iri kérdéseket fog feltenni,
amennyiben tdbbet szeretnének tudni, és visszajelzéseket is fognak adni a csapatnak. A prezentaciénak el
kell tudnia magyarazni a valasztott problémat, az altalatok elvégzett kutatast, és a megoldas fejlesztését.

Ahhoz, hogy segitsétek a zsUrit, hogy megértsék a csapat el6rehaladasat, emeljétek ki, hogyan hasznaltatok
az Alapértékeket a munkatok soran. Fejezzétek be az el6adast azzal, hogy megosztjatok, a problématok
hogyan fog segiteni a régészeknek, hogy felfedezzék, és 6sszerakjak a mult térténetének darabkait.

Legyetek biztosak benne, hogy minden csapattag részt vett a prezentacidoban. Nézzétek meg az esemény
felkészulést segitd vidednkat a forrasok kozott, hogy tdbbet tudjatok meg a zs(irizésrél.

UNEARTHED™




Spark projektek

Ma 2025. augusztus 25-e van. Egy csapat régész épp

-..—._/'o—-.,-‘—-—/‘,"

Régészeti dokumentalja felfedezéseit egy Uj asatasi teruleten.
folyamat Afeljegyzéseik fontos informaciot tartalmaznak, hogy
megértsik, hogy laktak itt az emberek régen.
A kirandulas soran a csapat felfedez egy 6si térképet,
mely alapjan hisznek benne, hogy tovabbi leleteket fognak
Teriilet talalni a kozelben.

ita Hogyan tudja a régészeti csapat azonositani, hogy
b merre talalhatéok tovabbi leletek?

L 4

Felmérés és
térképészet

Az asatasban részt vevé csapat szeretné feltarni a kozeli

barlangokat, és megmagyarazni a taj hoszzl id6 alatt
bekdvetkezett valtozasat.

Hogyan tudja hasznalni a csapat a technolégiat, hogy

modern térképészeti eljarasokkal feltarja a barlangot és
kérnyékét?

Amint az asatas elkezdédik, a csapat elkezd leleteket gyUjteni a
korabeli mindennapokbdl. Néhany ezek kézil nagy €s rob_osztus,
példaul malomkdvek a gabona feldolgozasahoz, masok kisebbek,
példaul érmék vagy gyongyok.

Milyen eszkozoket tud hasznalni a csapat, hogy m’eg"szerezze
ezeket a dolgokat, kiassa 6ket a féldbol sérulés nélkil?

L 4

helyreallitas

Arégészeknek bizonyitékaik vannak arra, hogy az itt lak6
embereknek szoros kapcsolata volt a Vvizzel, és mindazzal, amit
a viz nyujtott nekik. A forum kdzelében talalt szobordarabok vizi
allatokat abrazolnak, de az 6sszes darab megtalalasa, majd
helyreallitasa komoly kihivast jelent.

Hogyan javithatja a csapat a helyreallitas folyamatat?

/
Ujjaépités és g
)
N2 |

és publikalas

1
\

!
Megosztas }
!

Milyen médszerek acsapat™ tudtok minden rejtélyt
Lteetzlzsr;?k_, hogy megoldjak tudni d?ﬁ meego\dan'\- ;
olyszini jegyzetekben egye Karegeszekmas
| leirt problémakat? Hogyan tudn@’ I 76 csapatokka
3 Tf;il'lfozt’atok-e mas ” szakmakban dn(-: hogy kozosen
1 tp vlemaval a regészet e egyttmikOTs,  veket?
| terliletén? ‘ o\diékmegare‘

.
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Challenge torténet
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A CSCI qt soran, hogy frissitsétek a csapat céljait, és
megosszatok a fejlédéseteket.

eIorehaIadasa

} Gyertek vissza erre az oldalra a szezon

e g TR T S T A

[
{ KEZDJETEK ITT

L .»_“.:,.._

i ,h».un-!w'?‘._nu‘-a..{, A

A céljaim a szezon soran . . .

e Jr—Ty TR T S T A

E FELIDOBEN

T——

Eddig, amit tanultam . ..

Tobbet szeretnék tudni . . .

} Bliszke vagyok a csapatomramert . ..

o ——
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Feladatkorok

ime néhany feladatkér, amiket a csapatotok épuljén ki, legyetek magabiztosak, és helyt tudjatok
hasznalhat a foglalkozasok alatt. Minden csapattag allnia FIRST LEGO League Challenge minden
probalja ki magat mindegyik feladatkérben a FIRST®© aspektusaban.

LEGO® League Challenge soran. A cél, hogy jo csapat

| Kommuni
Arra koncentral,
miként

e

kacios |

Kreativ és
innovativ

e

Lli'roje.ktmenedz'se'r,
R P R (A e e |

terveket készit Kiilénb6z6 kommunikalja a :
amegoldashoz, dtleteket vizsgal csapat munkajat. Az idégazdalkodasra
melyeket a meg, és relevans Forgatokonyveket és a versenyre
o csapat kbzosen ; ir, prezentaciokat : f ol
a mentorokkal. P -

mento forrasokbol, h
Biztosita, hogy rzeltimogasen

minden részfeladat a csapat
teljesdtljon.
: dontéshozatalat. \/ \/

aLEGO clll el elektronikus

feladatmodelleket eszkozt,
foglalkozashoz az 6sszerakasi Szabalykdnyvet, és programokat ir a
szlkséges atmutaté alapjan, vezeti a csapat stratégiai robotra.
anyagokat, majd és megépiti a megbeszéléseit, hogy
visszaviszi azokat robotot. melyik feladatokat
a helyukre. probaljatok meg.

UNEARTHED™




=) Bevezetés \

Ismerjétek meg egymast, és

valasszatok egy csapatnevet. S

Nézzétek meg a szezon videdit,

és olvassatok el a 3-9. Oldalakat,

hogy megtanuljatok, mirél szol

maga a FIRST LEGO League \
)

Challenge, és az UNEARTHED
Robotjaték, és Innovacids projekt.

=) Feladatok

Assatok bele magatokat a
szezon témajaban a robotjaték
feladatmodellek 0sszeépitésével.
Helyezzétek el a
feladatmodelleket a palyaalapra
a helytikre. Olvassatok el a
Robotjaték szabalykonyv Palya
felallitasara vonatkozo részét
(7.oldal).

Fedezzétek fel, hogyan mﬁkodnek\
a feladatmodellek, és hogyan
kapcsolédnak a 6. oldalon

talalhato Spark projekthez.
Hasznaljatok az ures terileteket }
ezen az oldalon, hogy jegyzeteket
irjatok a feladatmodellekrél, Jegyzeteink:
vagy a gondolkodtaté kérdések

megvalaszolasahoz. /

/
=>» Megosztas l
Beszéljétek at a Gondolkodtatd

kérdéseket.

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Beszélgessetek réla, hogy hogyan
kapcsolodnak a feladatmodellek
az UNEARTHED témahoz.
Pakoljatok el magatok utan.

Tippek

* Milyen étleteitek vannak az -
* Hasznaljatok g

innovacios projektrdl valo olvasas
utan?

» Hogyan kapcsolédnak a
feladatmodellek a Kihivas

5
1’
=» Gondolkodtaté kérdések }
!

foglalkozas

T R TR TR T TR

je_lé.ilé’n.égyzeteket, hogy
kipipaljatok, amikor készen
vagytok egy feladattal.

* Minden foglalkozas soran

torténethez vagy a Spark . C
Projekthez? (réogzntgtetek amit tanultatok,
S i i
+ Melyik modell tiinik érdekesnek e ool
szamodra?

ol
"

- - -
-
--

=
-

- »
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A Robotjaték
Szabalykonyv egy remek
forras, amit a szezon
soran hasznalhattok.




=» Bevezetés

Gondoljatok at, hogyan fogjatok
hasznalni a Felfedezés
alapértéket a fejlédésetek soran.
irjatok le a céljaitokat, hogy mit
szeretnétek tanulni a Csapat
elérehaladas oldalon (8. oldal).

{
{
|
/
|- , ; Stleteket é "‘v °ge — ﬂn e } =) Feladatok

foglalkozas
©

Nyissatok meg a SPIKE appot.
Kattintsatok a Start gombra.

Keressétek meg a leckéteket.
e TUtOrial Activities:

... | 1-6(opcionalis)
ypike
BN

l Do | Competition Ready
- | Unit: Training
PtRe | camp 1: Driving
< Around

Hasznaljatok a tanult
készségeket, hogy

!
} odanavigaljatok a robotot

valamelyik feladatmodellhez.
Hatarozzatok meg milyen
kddolasi és épitési
készségeket tudtok alkalmazni
a robotjaték soran. Hasznaljatok
a jegyzetek részt az dtleteitek
leirdsahoz.

t\ Ahogy navigaltok a palyan,
beszélgessetek egymassal,
hogy jutott-e eszetekbe valami
oOtlet a feladatmodellekrél.

Jegyzeteink:

=>» Megosztas
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.

t

\

i Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Pakoljatok el magatok utan.

{

{

=» Gondolkodtaté

kérdések
i - keta . » Hogyan tudjatok a robotot egy
Tippek Haszné\l’a"o“:eetz-\f\spiréC\Oke“?“ _ feladatmodell felé iranyitani?
Atervezs celkitizese -k hasznaln! « Hogyan tudtatok hasznalni
Zes fontos . rekekel fog) AR s S
hogy a csapat \ Az alapeérte asztalni - - - mérnoki tervezés folyamatat
€S az Gtlete ‘ tnenk tap ezen a foglalkozason?
. etelket N\eg sZere obO\ .
IS szervezettek ere’mén\" aafl £ CiOS * Melyik Spark projekt utan
Mmaradjanak. AZLSZE® | K haazlnnove érdeklédik a csapat? Akartok
Azt szeﬁem ) [ felfedezni egy teljesen uj
pro;ektunk- - AN problémat?

UNEARTHED™ 11




=) Bevezetés \

Nézzétek at az Innovacios Projekt
oldalt.

Osszatok meg egymassal a
projekt otleteiteket. Mindenkinek
legyen lehetésége megosztani

gondolatait. \ BT = P ST T Tare K
! :

foglalkozas

R
9 Feladatok Projekt otlete

Roégzitsétek a probléma

felvetéseteket.

Nyissatok meg a SPIKE appot.

Keressétek meg a leckéteket.
m=on | Competition Ready

. Unit: Training Camp 2:
yPike | playing with Objects

Gondoljatok at, hogy milyen
képességekre tettetek szert ebben
arészben. Beszéljétek at, hogy
hogyan tudjatok ezeket hasznalni
a robotjaték soran.

Probaljatok ki! Nézzétek meg,
hogy tudtok-e programot irni

a robotra, hogy megprobaljon
teljesiteni egy feladatot.

Probléma felvetés:
=>» Megosztas g
Beszéljétek at a Gondolkodtatd /‘
kérdeseket. ’L

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

\
» Milyen tovabbi kutatas szukséges, ,
hogy kivalasszatok egy otletet a l
projekthez?
» Milyen targyakat kell a robotnak S
elkerllnie a robotjaték soran?
* Melyik feladat lesz a kdvetkezé, 2
|
!

amit megprébaltok?

12 Mérndki jegyzetfiizet | Foglalkozasok




foglalkozas
e

ciés projekt probléma otletek:
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Jegyzeteink:

S

=) Bevezetés

Kb6zosen, csapatként azonositsatok,
hogy milyen kutatasok sziiksegesek
meglévé problémak megértéséhez.
Hatarozzatok meg, hogyan fogjatok
hasznalni az informaciokat az
Innovacids projekt elkészitéséhez.

=) Feladatok

Nyissatok meg a SPIKE appot.
Keressétek meg a leckéteket.

Competition Ready Unit:

.. | Training Camp 3: Reacting
%@‘E’{G‘E to Lines

education

Gondoljatok at, hogy milyen
képességekre tettetek szert.
Beszéljétek at, hogy hogyan tudjatok
ezeket hasznalni a robotjaték soran.
Nézzétek meg, hogy az Uj
képességeket fel tudjatok-e
hasznalni egy masik feladatnal is.

=) Megosztas

Beszéljétek at a Gondolkodtaté
kérdéseket.

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

» Hogyan fogjatok rogziteni
a kutatasaitokat a projekt
problémajaval kapcsolatban?

» Hogyan segitett a programotok
tesztelése abban, hogy a robototok
pontosabb legyen?

» Hogyan tudtatok felhasznalni
a palyan lévé vonalakat a
kiildetésstratégiatokban?

Tippek

Afolyamat régzitése segit
felépiteni a jaték stratégiaja
Ahogy megprébaltok
feladatokat teljesiteni a
jatékban, irjatok le, hogy mi
mUkodott, és mit Szeretne a
Csapat tovabb fejleszteni.

2%

OO O I S R

ow -
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=» Bevezetés

Gondolkodjatok el a
Csapatmunkan. Beszéljetek
arrol, hogy hogyan fogtok tudni
egydutt tanulni és dolgozni.

foglalkozas

TR TR R T TR S

=>» Feladatok

Folytassatok a kutatast az
altalatok valasztott probléma
utan.

Dontsétek el, hogy uj megoldast
hoztok létre, vagy egy meglévé
megoldast fejlesztetek tovabb.
Hasznaljatok ezt az oldalt
kutatasotok rogzitéséhez.
Valasszatok egy megoldast,
amelyet a csapat kozosen
fejleszthet.

TTST W -

Csapatmunka: Azt tapasztaltuk, egyutt er
vagyunk.

osebbek

Kutatasi forrasok és részletek:

——n /—
[ 1 1 MJ/—, ‘—-—-x.-—‘..__.-—o_,/-"'v"'—‘_/‘
——
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e

Megoldas otIetek

Iranyitott feladat jegyzetek:

I

{ =>» Megosztas

ellenére.

Tippek

’\(gerseny kézbeni
operacio gzt jelen
Qog)t' l? csapato{( f,
egitik és kooperan
€gymassal a versen ;’;ik

—’\.__‘_“‘_‘A%A‘m P g

=) Feladatok

Nyissatok meg a SPIKE appot.
Keressétek meg a leckéteket.
Baaon | COmpetition Ready
Unit: Guided Mission
ypike |

—

@ | Competition Ready Unit:

' Assembling an Advanced
%@‘E’@ ' Driving Base (optional)

Erezzétek jol magatokat,
mikdzben az iranyitott feladatot
gyakoroljatok, amig az nem
mikodik kovetkezetesen.
Folytassatok mas feladatok
teljesitését a robotjatékban.

Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.

Pakoljatok el magatok utan.

=) Gondolkodtatoé
kérdések

« Van valaki, akivel a csapat
tud beszélni a valasztott
problémaval kapcsolatban?
Milyen kérdéseket tennétek fel
nekik?

* Hogyan fog egyuttm{kodni
a csapat, hogy fejlesszetek
egy innovativ megoldast a
problémara?

* Mit tanit nektek az iranyitott
feladat a Verseny kézbeni
kooperaciorél?

» Hogyan segit a mérnoki
tervezés folyamata a
feladatmegoldasi stratégia
kialakitasaban a robotjaték
soran?

UNEARTHED™ 15




=» Bevezetés

Beszélgessetek arrol, hogy mit
tanult eddig a csapat, €s miket
szeretnétek még felfedezni.
Végezzétek el a “Félidében”
részt a Csapat elérehaladasa
oldalon (8.oldal).

foglalkozas

=) Feladatok

)
Készitsetek tervet, hogyan ‘
fogjatok fejleszteni a
problématok megoldasat.
Hasznaljatok eszkdzként,
segitségként az Innovacios
Projekt tervezés lapot a
29.oldalon.

Hasznaljatok valtozatos
forrasokat, és kovessétek
nyomon 6ket ebben a
munkafiizetben.
Hatarozzatok meg, milyen
anyagokra van sziikségetek a
megoldasotok prototipusanak
elkészitéséhez.

Innovaciods projekt jegyzetek:
T-‘ pek TR B e Zé
E)Ha\sznéu\]atpk ki onr:% .
tipusu forrasokab, i
eldaul q’\eg i

)

/
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= Feladatok

Nézzétek meg a Robotjatéek
feladatok videot és a Robotjaték
szabalykonyvet.

Beszéljétek meg, hogy melyik
feladattal prébalkoztatok eddig, és
melyeket szeretnétek megprébalni.

) Kezdjetek el egy stratégiat

Robotjaték stratégia jegyzetek:

kitalalni.

Talaljatok ki egy tervet, hogy

tesztelni és fejleszteni tudjatok a

robotot.

Teljesitsétek a 28. oldalon talalhaté

pszeudokdd oldalt egy valasztott

feladatra.

Toltsétek fel a programotokat a

robotra a SPIKE app segitségével,
\ és nézzétek meg, hogy mikddik-e.

Gyakoroljatok tovabb a feladatok

megoldasat a robotjatékban.

=» Megosztas

Beszéljétek at a Gondolkodtato
kérdéseket.

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

* Hogyan segithet az Innovacios
projekt elérehaladasanak
dokumentalasa a csapatnak a
versenyen a zs(irizés soran?

 Milyen innovativ Gtleteitek vannak
a probléma megoldasara?

» Hogyan tudjak a robot
felszerelések és a programok
segiteni, tamogatni a csapat

» Hogyan tudjatok tovabbfejleszteni,
javitani a robotot, amit a korabbi
feladatokban hasznaltatok?

Tippek

* Afeladatmegoldasi stratégia
meghatarozza, hogy melyik
feladatokat és milyen sorrendben
prébaljatok megoldani.

* Pszeudokéd egy irasba

| foglalt lefrasa a tervezett robot

. programnak.

i - Qondoljétok at, milyen

kiegészitGket és Szenzorokat

 fogtok hasznalni g jaték soran, és
N melyeket kell majd cserélnetel’(.

UNEARTHED™ 17




=» Bevezetés

Gondolkodjatok el a J6
szandéku professzionalizmus
jelentésén. Beszéljétek at,
hogyan tudjatok ezt alkalmazni
mindenben, amit csinaltok.

foglalkozas

s a8

7 VR R T V3 TR g x -

o4 déku i : Minéségi munkat

6 szandéku professzmnallz’mu_s. I_thos_gg at

| mu‘tjatunk, kiemeljiik masok értékeit, tiszteljilk egymast és
{ a kozosségiinket.

=>» Feladatok

)
Folytassatok az Innovacios ‘
projekt megoldasotok
fejlesztését.

Rajzoljatok le a megoldasotokat,

€s magyarazzatok el, hogyan

oldja meg a problémat.

Készitsetek egy prototipus

modellt, vagy egy részletes

rajzot a megoldasrol. A
prototipusnak nem kell
funkcionalisnak lennie, de

segithet elmagyarazni a
megoldasotokat masoknak.
Folytassatok a megoldas
kidolgozasahoz hasznalt

folyamat dokumentalasat

az Innovacioés projekt
tervezésilapon, és az egész }
munkaftizetben. g Innovacios projekt megoldas rajza és leirasa:

Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozdsok




Robottervezés jegyzetek:

=) Feladatok

\) Folytassatok a robototok és a hozza
tartozo kiegészitdk tesztelését és
fejlesztését, hogy sikeresen oldjatok
meg versenyfeladatokat.
Készitsetek programot minden Uj
feladathoz, amivel megprobalkoztok.
Ezeket kell majd 6sszeraknotok egy
nagy programba.

Nézzétek at az el6z6 leckéket a kddo-

lasi ismereteitek fejlesztéséhez, vagy

dolgozzatok a feladatok megoldasan.

=) Megosztas

Beszéljétek at a Gondolkodtato
kérdéseket.

l Uljetek d6ssze a palya mellett.

\ Mutassatok meg milyen robot
készségeket gyakoroltatok a
foglalkozas, és az Innovacios
projekten végzett munka soran.
Pakoljatok el magatok utan.

=) Gondolkodtaté kérdések

* El tudjatok magyarazni a
megoldasotokat olyan médon, hogy
masok is megértsek?

» Hogyan tudjatok fejleszteni a
rajzotokat/prototipusotokat, hogy
reprezentalja a megoldasotokat?

{ » Kivel tudnatok megosztani a
( megoldasotokat visszajelzésért?
» Hogyan tudjatok tovabb fejleszteni a
robotot és annak kiegészit6it?
* Hogyan hasznaljatok a mérnoki
tervezés folyamatat a stratégiatok
r kialakitasaban?

Tippek

* Fejleszthetitek az el6z6
foglalkozasok soran
hasznalt robotot, vagy
lffészithettek egy teljesen
Ujatis.

* Gyakoroljatok a

program mikodésének

magyarazatat, hogy ho

mikodteti a robotgt)./ -

UNEARTHED™



=» Bevezetés

Gondoljatok at az
Egyiittmi(ikodo versengés
jelentését. Beszélgessetek
réla, hogy hogyan tudjatok ezt
demonstralni, mik6zben mas
csapatokkal versenyeztek .

foglalkozas

: s versén tjuk hogy a
E uttmukodo versenges Megmuta
gy%};elemnel sokkal fontosabb az, amit tanultunk.
Segttsunk masokon versenyzes ko;pen is.

\
=) Feladatok ‘
Osszatok meg, és gylijtsetek
visszajelzéseket az Gtleteitekrol.
Dontsétek el, mely
visszajelzéseket fogjatok
hasznalni a megoldasotok
fejlesztéséhez.
Hatarozzatok meg, hogy
tudjatok-e tesztelnia

megoldasotokat.

T\ppek et Projekt visszajelzések:
ny KOZ a,
) Verseer\éc 6 megm utat)
abb m\nta
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Robot és kiegészitdinek tervezési jegyzetei: 9 Feladatok
Valasszatok egy masik feladatot,
amelyen dolgozni fogtok.
Gondolkodjatok el rajta, hogy
az ujabb feladatok hogyan
illeszkednek a feladatmegoldasi
stratégiatokba.
Fejlesszétek és finomitsatok
a programotokat, hogy a robot
megbizhatdan oldja meg a
feladatokat.
Dokumentaljatok minden egyes
Iépését a tervezési folyamatnak,
és teszteljetek minden feladatot.

=>» Megosztas

Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket gyakoroltatok a
foglalkozas, és az Innovacios
projekten végzett munka soran.
Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

* Hogyan valtozott meg az
Innovacioés projekt megoldasotok,
miutan megosztottatok masokkal?

» Honnan fogjatok tudni, hogy a
megoldasotok pozitiv hatassal
lesz masokra?

* Hogyan hasznaltatok az
Alapértékeket a robot és a
megoldas fejlesztése soran?

» Milyen sorrendben fogjatok
megoldani a feladatokat a jaték

soran?
Tippek
Tudidtok. . 0 S(_)k gyakorlasba beletelhet,
m s
< Lolmia kie Ire megepititek a feladat

e S 'r(pegoldésa'hoz sziikséges
iegészijtét.
. Dokumentéljétok
a valtoztatasokat,
fejlesztéseket, és az
es?ményen 0sszatok meg a
zsUrivel ezeket,

épitettetek.
* Elmagyarazni g kiilénbszs
programokat, és amit g robot csin4l.

* Elmagyarazni g robot tervezését

mikdzben atnézitek az értékelasi
é
SZempontokat. i

"\——“‘_—OAMW T 0 \M SH
e ——TT
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=» Bevezetés

Gondolkodjatok el az Innovacié
és a csapat kapcsolatan.
Beszélgessetek arrol, hozzatok
fel példakat, hogy hogyan

oldott meg a csapat kreativan
problémakat.

foglalkozas

D Ty T aw ™ Tore K

problémak megoldasahoz kreatuvntast és

novacio: A
' kitartast hasznalunk.

\
=) Feladatok \
Gondolkodjatok a stratégiatokon,

és a megoldando feladatokon.
Ahogy az id6tok engedi, folytas-
satok a feladatok megoldasat.
Teszteljetek, fejlesszetek, ’
és javitsatok a robotot és
az innovacios projektet. Ne
felejtsétek el dokumentalni a

folyamatokat és azok lépéseit.

=» Megosztas
Beszéljétek at a Gondolkodtato
kérdéseket.
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket gyakoroltatok a
foglalkozas, és az Innovacios
projekten végzett munka soran. g Fejlesztések és javitasok:
Pakoljatok el magatok utan.

‘

=» Gondolkodtaté kérdések {

» Hogyan demonstraljatok az
Alapértékeket a versenyen?

* Hogyan fogja tudni elmagyarazni
a csapat a zsUrinek, hogy
a megoldasukban milyen
innovaciot alkalmaztatok?

» Mely funkciok mutatjak meg
épitési képességeiteket a
roboton?

?
» Valtoztattatok az Innovacios S
projekt megoldasan, és a
roboton a visszajelzésekre és ?
tesztelésekre alapozva? \

Tippek

‘ Acsapat ala

: pérték,

{ : R,obot tervezgs ezlt
- az NNovacigs

« ertekelolap o

j értékeln;. Latogassatok
elag, oldalra, hogy

| lassatok az 0sszeg
Alapértéket,

on fogjak

Mérnoki jegyzetfiizet | Foglalkozdsok




foglalkozas
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Prezentacio vazlat:

ip o
P R

j)
. Hatas: Alkalmazzuk a tanultakat a vilagunk jobba ) =» Feladatok

=) Bevezetés

Gondolkodjatok a Hatas és a
csapatotok kapcsolatan. Beszélges-
setek arrol, hozzatok fel példakat,
hogy a csapat milyen pozitiv
hatassal volt ratok, illetve masokra.

Tervezzétek meg a projekt
Innovaciés projekt értékelblapot
tampontként.

irjatok le az prezentacio
forgatokonyvét.

Készitsetek kellékeket, vizualis
kiegészit6ket! Ha elragadtatjatok
a kozonséget, az segit nekik

= \ emlékezni a kulcsmomentumokra.
Folytassatok a robot megoldasainak
javitasat, fejlesztését, tesztelését.
Gyakoroljatok a két és fél perces
robotjatékot az 6sszes altalatok
teljesitett feladattal.

|

=
/ =) Megosztas

/

‘4 |— |— — — = =

S o i Bt B s o e

Beszéljétek at a Gondolkodtaté
kérdéseket.
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket gyakoroltatok a
f\ foglalkozas, és az Innovacios
projekten végzett munka soran.
Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

» Hogyan dontottétek el, melyik
feladatokkal probalkoztok?

* Mire a legbuszkébb a csapat az
innovacios projektben, és a robot
tervezésben végzett munka soran?

 Milyen képességeket szereztetek

a FIRST LEGO League szezon
soran?

T T T T

Tippek

* Acsapatnak 5 perce lesz,
hogy prezentalja a projekt
megoldasat,

* Készitsetek vazlatot, hogy
azokat az informaciokat

biztosan elmondjatok,
amikre a zsiiri kivancsi.
Nézzétek at az értékels
lapokat, és a zsUrizés
folyamatat segitséguil.

UNEARTHED™



=) Bevezetés \

Gondolkodjatok el a Befogadas S

foglalkozas

és a csapat kapcsolatan.
Beszélgessetek arrol, hozzatok
fel példakat, hogy a csapatban
miként kapja meg mindenki a
tiszteletet és lehetéséget arra,
hogy a véleményét elmondja.
Végezzétek el az “Esemény ideje”
részt a Csapat elérehaladasa
oldalon (8.oldal).

B T F T T T g TR

Befogadas: Tiszteljuk egymast és elfogadjuk
kiilonbségeinket.

=) Feladatok

)
Folytassatok az Innovacios projekj}
prezentaciojat.

Tervezzétek meg, és irjatok le a
Robot tervezés magyarazatait.
Hasznaljatok ehhez a Robot
tervezés értékeldlapot.

Feltétlenlil osszatok meg, hogy

a csapattagok hogyan jarultak
hozza a projekthez, és a robot
tervezéséhez.

Gyakoroljatok a prezentaciot.

=>» Megosztas
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.
Gyakoroljatok a projekt /‘
prezentaciot, és gyjtsetek 4
visszajelzéseket. l
Pakoljatok el magatok utan. %

g Robot dizajn magyarazo jegyzetek:

=» Gondolkodtaté kérdések

* Van tervetek arra az esetre, ha
valamelyik feladat nem sikertl?  §
* Hogyan lathat6 a csapattagok }
szerepe a prezentacioban? l
» Miként hatott ratok a FIRST®
LEGO® League? S
)

Tippek -
« Fontos: (o] o ’
f?\y?:t‘: n:\ ért e\t’)rehe‘:\;dast,
ec}e\;aa \eckéket, melye
nu\tatok. "
térezzétek jo magatoka
. prezentéc'\(') alatt.
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foglalkozas
O

=) Bevezetés

Gondoljatok at, hogyan
szorakozott a csapat mialatt
felfedeztétek a szezon témajat.
Beszélgessetek arrol, hozzatok
fel példakat, hogyan szérakozott
a csapat, mig felfedezte ezt az

Gyakoroljatok a teljes
Robottervezési és Innovacios

projekt prezentaciot.

Gyljtsetek visszajelzéseket a

’)
‘ élményt.
Nézzétek at a csapat céljait a
\ 8.oldalon. Sikertlt elérni 6ket?
=) Feladatok

csapatvezet6toktdl, mentorotoktol

\ vagy mas csapatoktdl a

prezentacioval kapcsolatban.

Gyakoroljatok a 2.5 perces Robot

futamra, és szamoljatok 6ssze a
megszerzett pontokat.

Nézzétek at a “Felkésziilés a

Prezentéacids visszajelzések:

értékeld lapokat (27.oldal).

=) Megosztas

Beszéljétek at a Gondolkodtaté

kérdéseket.

Nézzétek at az értékel6 lapokat,
f\ és a robotjaték pontozdlapot.
Gyakoroljatok a projekt és a
robottervezés el6adasat.
Pakoljatok el magatok utan.

/ versenyre” oldalt (26.oldal) és az

=» Gondolkodtaté kérdések

* Mi a tervetek arra, hogy minden
robot kiegészit6 készen alljon a
Robotfutamokra?

 Mit ért el a csapat?

e o I G,

Tippek

. Demonstréljétok az
Alapértékeket az esemény
teljes ideje alatt.

* Tervezzétek meg, hogy a
robotpalya nélkiil is tudjatok
l?eszélni, arobot tervezésérg|
s a stratégiatokrogl.

* Folytathatjatok a feladatok

megoldését, és dolgozhattok
tovabb az Innovaciss

projekten averseny elétt.

UNEARTHED™




Felkészilés a versenyre

Tippek egy j6 versenynapra
Készitsetek egy listat. Mindenképp szlikségetek i i i ynap

lesz a robotra és annak kiegészit6ire, programokat » Maradjatok szervezettek azzal, hogy tudjatok a
tartalmazé eszkozre, toltékre, projekt és a zs(irizés menetrendet, és hogy mikor, hol kell lennetek.
anyagaira (poszterek, modellek stb.). Erkezzetek id6ben, legyetek készen a

. 3 i prezentaciora és a robotfutamokra is.
Gyakoroljatok, és tervezzétek meg a

napot. Nézzétek at a verseny id6beosztasat, « Tamogassatok csapattarsaitokat, és
és gyakoroljatok az innovacios projekt és kommunikaljatok tisztan. Biztassatok egymast,

robottervezés prezentacidjat. Dontsétek el, hogy ki oldjatok meg kdzésen problémakat, és

fog prezentalni a zs(rizés folyaman, és er@sitsétek emlékezzetek ra, hogy a csapatmunka az egyik
meg, a robotjaték alatti feladatmegosztast. legnagyobb erésségetek.

tudjatok irni az altalatok valasztott problémat, » Legyetek rugalmasak, és maradjatok pozitivok.

és annak a szezon témajaval val6 kapcsolatat? Nem minden sikerulhet ugy, ahogyan

Hogyan osztottatok meg a projektet, és terveztétek, de ahogyan ezekre a kihivasokra

fejlesztettétek tovabb a visszajelzések alapjan? reagaltok, az mutatja meg a J6 szandéku

Milyen innovaciot tartalmaz, és hogyan tud professzionalizmusotokat.

masokon segiteni?

» Alegfontosabb, hogy érezzétek j6l magatokat, és
unnepeljétek meg a kemény munkat. Legyetek
blszkék arra, amit elértetek a szezon soran, és
élvezzétek a masokkal valé megosztas élményét.

Gondoljatok at a robot tervezést, és a
feladatmegoldasi stratégiat. Melyik feladatokat
prébaltatok megoldani, és milyen forrasok
segitettek titeket, hogy megtanuljatok robotot
épiteni és programozni? Hogyan tudnatok

; leirni az egyes csapattagok feladatokhoz valé

\ Gondoljatok at az innovacios projektet. Koril

Nézzétek meg ezt a videot,
amely segit a versenyre valé

hozzéjarulasat, és a fejlesztéseket, amiket az ut
felkésziilésben.

{ soran elvégeztetek?
)

[ Gondoljatok az altalatok hasznalt
alapértékekre.Gondoljatok vissza a szezonra, és
legyetek készek megosztani, hogy hogyan tudtatok
egyutt dolgozni, a kihivasokat leklizdeni, és hogy
mit tanultatok az ut soran.

Prezentalni Elmagyarazzuk

ngjUk EIIZ o kildnbdzb Teszteljijk a’ .
Elmagyarazzuk a Innovacics Reflektalni fogunk programjainkat, és feladatmegoldasi
robot felépitését, Projektet. arra, hogy hogyan hogy azok hogyan stratégiankat a

mutatta be csapatunk
az Alapértékeket.

robotjaték futamok
soran.

és minden
részletét.

mikodtetik a robotot.
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Ertékeld lapok

A FIRST® LEGO® League verseny eredménye négy
azonos sulyu részbdl kerdl kiértékelésre: Alapértékek,
Innovacios Projekt, Robottervezeés, és Robotjatek. A Robot-
zsUritagok értékel6 lapokat, a birok pontozélapokat konstrukcio
hasznalnak, hogy értékeljék a munkatokat, és
visszajelzést adjanak.

Az értékeldlapok felvazoljak, hogy a zstri mire figyel a Innovacios = p o botjaték
prezentacio soran, a folyamatabra pedig azt mutatja, Projekt

hogy milyen sorrendben kell bemutatni a munkaitokat.
A csapat feladatai kozé tartozik az is, hogy mindent Ry
elmagyarazzon a zs(rinek az értékelések soran. A zs(ri Alapertekek
kérdéseket is feltehet a munkatokkal kapcsolatban, illetve
visszajelzéseket fog adni a folyamat végén.

A zsiiri visszajelzései Innovacios projekt

Arobotjaték soran a birék pontozélapokat
fognak hasznalni az eredményeitek
rogzitéséhez. Tdébb futamon fogtok részt
venni, hogy kiprébaljatok a stratégiatok,
és csak a legmagasabb pontszam fog
szamitani.

Az alapértékek mind a zslrizés, mind pedig
a robotfutamok alatt értékelve lesznek. A
zsUrizés soran megosztjatok, hogy hogyan
alkalmaztatok az Alapértékeket a szezon
soran. Arobotjaték alatt a birok megfigyelik,
hogy hogyan demonstréljatok a J6 szandéku
professzionalizmust.

Gybzdbdjetek meg, hogy alaposan atnéztétek
az értékeld és pontozolapokat a verseny
elétt. Ha megértitek az értékelés mikéntjét, az
segit a magabiztos versenyzéshez.

o @ Ertékel6 és
ﬁ 1 .
pontozélapok
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irjatok le a robot mozgasat, amivel meg tudja oldani a feladatot.

1. 1épés

6. lépés

7. lépés

8. lépés

9. lépés

10. Iépés

Lépjetek be az
alkalmazasba,
és inditsatok el
egy Uj projektet.
Fedezzétek fel
melyik program

T

blokk mozgatjaa
robotot a leirtaknak

megfelelé’:en.
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Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki.
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Innovacios projekt tervezés f

Niie L " T 1 1 o=

BB irjatok le afolyamatot, amelyetamegoldas — ]
P feilesztése kozben kévetnifogtok. | | [ 7
E&}}\;»||||1\\\\\\\\\1\\\\||||4: ,’
I R 5 R i O BRI {
Dh N diREaE RN R ENEE N\
|| — }
P L. TP e S A O A
NARNEEAENE R AN AN o
O A O O
5 e B N I N 24
H*‘f'*'*'l'iiiiiiiTiiif\'i||||i: -
rFEREETEEYEFARER \VEEEANEEr IR
;\il\lilllllll,l\\\\‘\\\\Ii |7~

ik Hrdsaftdatait paldgut

eboldalt

%%‘
= 3

 FORRASOK

A S Y SN ST

——T e o

Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki.
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Robottervezési jegyzetek
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Szakmak és technologiak

Arégészek a torténelem torténetmeséléi. A régészek
szamtalan kildénb6z8 munkat végeznek, hogy
segitsenek az embereknek a multrél tanulni. Kutatast
végezhetnek, kidshatnak kincseket a fold aldl,
dolgozhatnak egy laborban, vagy menedzselhetnek
Gsi lelet gyljteményeket.

™

Alabortechnikus segit a régésznek rendszerezni a
talalt targyakat. Ovatosan megtisztitjak, és megmérik
a targyakat, és néha 6sszeraknak torott darabokat,
mint egy puzzle-t. Mikroszképok, kamerak, és 3D
nyomtatdk, néhany azon eszkdzok kozil, melyekkel
a laborban dolgoznak.

Az antropologusokat a multbéli emberek élete érdekli.
Szorosan egyuttmiikddve dolgoznak a régészekkel, hogy
az emberek élete, és az id6vel bekdvetkezd valtozasuk
utan kutassanak. Emberek altal készitett leleteket
tanulmanyoznak, és a leléhelyrél szarmazo nyomok
alapjan értelmezik, hogyan hasznaltak ezeket régen.

o

Karrier
forrasok

e e e g

=~
a

| Teriiletmenedzser |

BT N

Aterlletmenedzser felel azért, hogy minden rendben
menjen az asatési tertleten. Segit az embereket és
ellatmanyokat, anyagokat rendszerezni, szervezni,
igy a csapat hatékonyan tud dolgozni. Ha valami
izgalmas torténik, a terlletmenedzser talan az elsé
akit felhivnak.

. Restaurator
Arestaurator a szakértdje a kilonb6zé leletek javitasa-

nak és megdrzésének, hogy azok hosszu ideig tanulma-
nyozhatdak legyenek. Amikor a régészek megtalaljak t
a leleteket, azok koszosak, sérliltek lehetnek, esetleg

tobb darabban vannak. A restauratoroknak gyorsan kell ?
dolgozni, mert a nem megfelel® kezelés esetén néhany |
lelet kénnyen tonkre mehet.

——TT e o

A geoldgusok az asatasi teruleten segitenek,
mert szakértdi a k6zeteknek, talajtipusoknak.
Atechnoldgia segitségével probéljak meg a
kézetrétegek feltarasaval segiteni a terulet idével
bekdvetkezd valtozasanak megértését.
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